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НАЦИОНАЛНА ХУДОЖЕСТВЕНА КОМИСИЯ ЗА ИГРАЛНО КИНО
.

ПРОТОКОЛ № 6
Днес, 02.12.2009г., се проведе извънредно заседание на Националната художествена комисия за разглеждане на постъпилите проекти с осигурено международно финансиране в конкурса за игрален филм и за развитие на сценарий, обявен със заповеди № 144/29.12.2008г. и № 83/16.07.2009г. на изпълнителния директор на ИА „НФЦ” и по реда на чл.10 и чл.30, ал.1 и ал.2 и чл.31 на Закона за филмовата индустрия и чл.16 на Устройствения правилник на ИА „НФЦ”. 
Националната художествена комисия на свое заседание, състояло се на       30 ноември 2009 г. в ИА „НФЦ”, обсъди всеки от постъпилите проекти, след което всеки от членовете на НХКИК попълни оценъчна карта за всеки проект.
1. След техническа проверка на оценъчните карти на всички проекти, сумирането им в обобщена оценъчна карта даде следните резултати:


обща 
средна


оценка
оценка

1.1. Игрални филми
- ЧОВЕК В МОРЕТО  (рег.№ 09И201-МК)
455.00
50.71
- НИКОЙ  (рег.№ 09И204-МК)
408.50
44.43
- ШОКОВО СЪСТОЯНИЕ  (рег.№ 09И208-МК)
554.00
62.93
- ВИШНЕВА ГРАДИНА  (рег.№ 09И212-МК)
300.50
32.14
2. На основание чл.16, ал. 7 на Устройствения правилник на ИА „НФЦ”, Националната художествена комисия класира тези от кандидатстващите проекти, получили повече от 50% от общия брой точки по оценъчните карти:


обща 
средна


оценка
оценка

2.1. Игрални филми /над 351 точки/
- ШОКОВО СЪСТОЯНИЕ  (рег.№ 09И208-МК)
554.00
62.93
- ЧОВЕК В МОРЕТО  (рег.№ 09И201-МК)
455.00
50.71

- НИКОЙ  (рег.№ 09И204-МК)
408.50
44.43

3. Националната художествена комисия предлага за финансиране, съгласно чл.16, ал. 8 на Устройствения правилник на ИА „НФЦ”, следните проекти, получили повече от 70% от максималния брой точки от обобщената карта:

обща 
средна


оценка
оценка

3.1. Игрални филми /над 54,6 точки/
- ШОКОВО СЪСТОЯНИЕ  (рег.№ 09И208-МК)
554.00
62.93
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